Zalqczpik do UCHWALY NR 3804 /2021
ZARZADU WOJEWODZTWA WIELKOPOLSKIEGO
z dnia 1 lipca 2021 r.

w sprawie: przeprowadzenia konkursu Hackathon Partnerstwa Odry w ramach projektu Ministerstwa Spraw
Zagranicznych ,,Dyplomacja publiczna 2021”

REGULAMIN WYDARZENIA ,HACKATHON PARTNERSTWA ODRY”
§ 1 Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady i warunki organizacji
i uczestnictwa w wydarzeniu pod nazwg ,Hackathon Partnerstwa Odry” (,Wydarzenie”), ktore
odbedzie sie w dniach 17-18.07.2021 roku i jest realizowane w ramach szerszego projektu
,Hackathon Partnerstwa Odry - innowacyjni razem przeciwko pandemii” wspoéffinansowanego
ze srodkéw publicznych w ramach konkursu Ministerstwa Spraw Zagranicznych ,Dyplomacja
Publiczna 2021”.

Organizatorem Wydarzenia jest Wojewddztwo Wielkopolskie z siedzibg Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego w Poznaniu, al. Niepodlegtosci 34, 61-714
Poznan, NIP: 778-13-46—888 (,,Organizator”). Z Organizatorem mozna kontaktowa¢ sie pod
adresem e-mail hackathon-oder@umww.pl.

Obowigzki Organizatora: a) Marketing i komunikacja z Uczestnikami; b) Organizacja naboru; c)
PR oraz nadzor nad technicznymi aspektami Wydarzenia; d) Nadzér nad platforma konkursowg
oraz strong internetowg; e) Weryfikacja pracy zespotu podczas hackathonu f) Wybdr Komisji
Oceniajacej, g) Wsparcie merytoryczne i eksperckie podczas hackathonu oraz na etapie
Inkubacji Projektu;

Organizator odpowiedzialny jest takze za przyznanie nagréd zwyciezcom hackathonu.

Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i nieodptatny.

§ 2 Zasady uczestnictwa

Grupy uczestnikow (,,Zespot”, ,,Zespoty”) od 3 do 7 oséb pochodzgce z regionéw Partnerstwa
Odry (w RP: Wojewddztwo Dolnoslaskie, Lubuskie, Wielkopolskie i Zachodniopomorskie; w
RFN: Brandenburgia, Berlin, Meklemburgia-Pomorze Przednie, Saksonia) od dnia 01.07.2021
roku do dnia 14.07.2021 roku za pomocgy formularza zgtoszeniowego udostepnionego na
stronie internetowej www.hachathon-oder.eu mogg zgtosié¢ swdj udziat w hackathonie w celu
znalezienia rozwigzania na jeden ze zidentyfikowanych wczesniej obszaréw problemowych,
udostepnionych na oficjalnej stronie Wydarzenia (,,Zgtoszenie”).

Kazdy zespot musi wyznaczy¢ lidera, ktory bedzie reprezentowat Zespoét w kontaktach z
Organizatorem, dokona ostatecznej prezentacji projektu.

Sposrdd prawidtowo dokonanych Zgtoszen nastgpi rejestracja grup Uczestnikow.

Kazda z grup moze ztozy¢ nie wiecej niz jedno Zgtoszenie.

Mozliwe jest takze indywidualne Zgtoszenie udziatu w Wydarzeniu. Indywidualne Zgtoszenie
nie jest jednak warunkiem ostatecznym udziatu w hackathonie. Udziat Uczestnika
indywidualnego w Wydarzeniu mozliwy jest tylko pod warunkiem przyporzadkowania
Uczestnika do Zespotu projektowego utworzonego ze Zgtoszen indywidualnych.

Uczestnikami hackathonu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne posiadajgce petng zdolnosé do
czynnosci prawnych, ktére nie sg pracownikami lub wspétpracownikami w ramach projektu
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,Hackathon Partnerstwa Odry - innowacyjni razem przeciwko pandemii”, wykonujacymi
powierzone im zlecenia na podstawie uméw cywilnoprawnych.

Uczestnikom Wydarzenia przedstawione zostang do wyboru cztery konkretne wyzwania
wypracowane na podstawie wczesniejszych debat eksperckich w rézinych obszarach
tematycznych. Doktadny opis zadan konkursowych zostanie udostepniony na stronie
internetowej www.hackathon-oder.eu.

Decyzja o zakwalifikowaniu do udziatu w hackathonie bedzie podejmowana przez Organizatora
na podstawie kryteriow szczegdétowo okreslonych w formularzu Wniosku, o ktérym mowa w
ust. 1.

Kazdy z Uczestnikdw moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

Hackathon bedzie miat forme online. Doktadne adresy do faczenia sie zostang przekazane
bezposrednio Uczestnikom zakwalifikowanym do udziatu w Wydarzeniu.

Rozwigzywanie zadan konkursowych rozpocznie sie w dniu 17.07.2021 roku, a zakoriczy w dniu
18.07.2021 roku. Doktadne godziny rozpoczecia i zakonczenia hackathonu zostang podane na
stronie internetowej www.hackathon-oder.eu .

Efekt pracy Zespotu zostanie przedstawiony przez lidera Zespotu w dniu 18.07.2021 roku w
postaci jednego kreatywnego rozwigzania w ramach jednego wyzwania tematycznego. Nie
dopuszcza sie zgtoszenia jednego Projektu w dwéch lub wiecej kategoriach.

W Wydarzeniu wezmie udziat w charakterze wspoétpracownikéw grupa mentordéw i ekspertow,
ktérzy bedg wspieraé¢ Uczestnikdw podczas przebiegu Wydarzenia. Wymienione osoby nie
beda uwazane za integralng cze$¢ Zespotdw, ale jako wsparcie doradcze utatwiajgce dziatania
prowadzone przez Zespoty.

Oficjalne ogtoszenie wynikéw hackathonu nastgpi w dniu 18.07.2021 roku. Uczestnicy zostang
powiadomieni o wynikach hackathonu po obradach Komisji Konkursowej oraz droga
elektroniczng na adres e-mail podany w Zgtoszeniu.

Dodatkowa prezentacja zwycieskich Projektdw nastgpi podczas polsko-niemieckiej Gali
Projektéw w grudniu 2021 roku.

Ztozenie Zgtoszenia lub Whniosku jest rédwnoznaczne z akceptacja postanowien niniejszego
Regulaminu i zobowigzaniem sie do jego przestrzegania.

§ 3 Kryteria ocen

Komisja Konkursowa oceni przygotowane przez Zespoty rozwigzania w nastepujgcych
kategoriach: DIAGNOZA (trafnosc¢ i gtebokos$¢ zrozumienia przez zespét problemu, zebrana
wiedza o grupie docelowej oraz istniejgcych rozwigzaniach), KREACJA (innowacyjnosc i
atrakcyjnosé pomystu, stopien, w jakim propozycja realizuje cel, poziom dopasowania do
grupy docelowej), WDRAZALNOSC (poziom gotowosci koncepcji, realnos¢ przekucia koncepgiji
w finalny produkt lub ustuge). Za kazdy obszar uzyska¢ mozna maksymalnie 15 pkt.

§ 4 Komisja Konkursowa

Oceny rozwigzan poszczegdélnych zadan konkursowych dokona jury (,,Komisja Konkursowa"),
w sktad ktérego wejda osoby wybrane przez Organizatora.

Komisje Konkursowg powota Zarzagd Wojewddztwa Wielkopolskiego.

Cztonkowie Komisji Konkursowe] przyznawac bedg punkty, w ramach trzech kryteriow oceny
przedstawionych w § 3 ust. 1. Wygra zespot, ktéry zdobedzie najwiecej punktéw.

Komisja Konkursowa przyzna tytut Zwyciezcy dla dwéch Zespotdéw ex aequo.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
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Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek
w Projekcie. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego czasu nie bedg brane pod
uwage przez Komisje Konkursowa.

§ 5 Inkubacja Projektu

Dwa zwycieskie zespoty zobowigzujg sie do wziecia udziatu w procesie rozwoju zwycieskiego
projektu (,Inkubacja Projektu”). Proces ten zaktada wsparcie merytoryczne i eksperckie
majgce dopracowac koncepcje oraz przygotowac prototyp rozwigzania.

Prototyp rozwigzania bedzie testowany przez zainteresowang wdrozeniem jednostke
administracji publicznej lub przedsiebiorstwo. Proces inkubacji koriczy sie z chwilg przekazania
przez jednostke/firme testujgcg opinii z testow.

Dwa zwycieskie zespoty zobowigzujg sie wzigé udziat w warsztatach online z mentorem
hackhatonowym oraz ekspertami (1 dzien do 8h) oraz w indywidualnych konsultacji
eksperckich dla Zespotéw (do 16 godzin) w innym uzgodnionym przez strony terminie (trzecia
dekada roku)

Dwa zwycieskie zespoty zobowigzujg sie wzigc¢ udziat takze w Polsko-Niemieckiej Akademii
Liderow Projektéw Miedzynarodowych organizowanych przez strone niemieckg w Trebnitz (1
dzien warsztatowy w trzeciej dekadzie roku). Ze wzgledéw sanitarno-epidemicznych istnieje
mozliwosé, ze Polsko-Niemiecka Akademia Lideréw Projektéw Miedzynarodowych
zorganizowana bedzie w formule zdalnej lub hybrydowej.

Wdrozenie projektéw musi by¢ gotowe najpdzniej do 25 listopada 2021.

Wdrozenie dwdch zwycieskich projektdw zaprezentowane zostanie podczas Gala projektéw
(pierwszy tydzien grudnia 2021), czyli podczas polsko-niemieckiego spotkani
podsumowujgcego projekt — prezentacja online.

§ 5 Nagrody

Zwycieskim druzynom zostang przyznane 3 typy nagrod: bezptatne wsparcie w Inkubacji
Projektu, udziat w Akademii Lideréw oraz nagrody rzeczowe o wartosci 5 tys. zt.

Bezptatne wsparcie Inkubacji Projektu polegaé¢ bedzie na udziale w warsztatach online
z mentorem hackhatonowym oraz ekspertami (1 dzien do 8h) w miesigcach lipiec/sierpien
oraz w indywidualnych konsultacji eksperckich dla Zespotéw (do 16 godzin) w innym
uzgodnionym przez strony terminie (trzecia dekada roku).

Udziat w Polsko-Niemieckiej Akademii Liderédw Projektow Miedzynarodowych organizowanych
przez strone niemieckg w Trebnitz (1 dzien warsztatowy w trzeciej dekadzie roku) polegac
bedzie na wyjezdzie do Zamku Trebnitz (Brandenburgia) by w kregu spotecznosci polsko-
niemieckiej uczestniczy¢ w warsztatach eksperckich, spotkaniu z potencjalnymi partnerami
biznesowymi do wdrozenia projektu, zapoznaniu sie z dziatalnoscig Stowarzyszenia Zamku
Trebnitz - siedziby Petnomocnika ds. Partnerstwa Kraju Zwigzkowego Brandenburgia na
Wielkopolske oraz zapoznania sie z polsko-niemieckimi projektami wzmacniajgcymi
wspotprace transgraniczng w nawigzaniu do 30. Rocznicy Traktatu o wspdtpracy polsko-
niemieckiej.



W ramach hackathonu dwdém zwycieskim Zespotom zostang przyznane nagrody w formie
rzeczowej, w tacznej kwocie do 5000 PLN brutto dla kazdej z dwéch zwycieskich druzyn.
Nagrody, o ktérych mowa w ust. 4 zostang przyznane w terminie do 45 dni kalendarzowych od
dnia 18 lipca 2021r., po formalnym podpisaniu protokotu zdawczo-odbiorczego. Organizator
zastrzega sobie prawo wyznaczenia — w porozumieniu z laureatami Wydarzenia - innego
terminu wreczenia nagréd jesli ze wzgledéw pandemicznych i obostrzed sanitarnych
(niezaleznych od Organizatora) nie byloby mozliwe dotrzymanie wyznaczonego powyzej
terminu.

Nagrody rzeczowej nie mozna zamieni¢ na inng nagrode, ani na ekwiwalent pieniezny.
Organizator Wydarzenia nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu rekojmi za wady nagrody, ani
nie udziela gwarancji jakosci.

Przewiduje sie nagrody jedynie dla dwéch zwycieskich Zespotéw, jednakze Organizator
zastrzega mozliwosé przyznawania wyrdznien oraz dodatkowych drobnych nagréd rzeczowych
dla wybranych Zespotéw, ktdrych Projekty zostang uznane za wartosciowe przez Organizatora
badz przez Komisje Konkursowa.

W przypadku braku mozliwosci zorganizowania uroczystego wreczania nagréd Zwyciezcom
oraz wyrdznionym Zespotom z przyczyn niezaleznych od Organizatora, Organizator zastrzega
sobie mozliwos¢ wysytki nagréd wraz dokumentacjg, tj.: protokotem przekazania nagrody,
Klauzulg Informacyjng, Zgoda na wykorzystanie wizerunku od zwycieskich i wyrdznionych
Zespotow.

§ 6 Prawa witasnosci intelektualnej

Uczestnicy gwarantujg, ze przedstawione przez nich Projekty sg ich autorstwa lub
wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw osdéb
trzecich.

Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne Projektu, w
szczegblnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich, wynikajace z naruszenia praw
autorskich lub innych praw osdb trzecich, w tym w zakresie legalnosci oprogramowania
i narzedzi uzytych do stworzenia Projektu. W przypadku skierowania z tego tytutu roszczen
przeciwko Organizatorowi, Uczestnik zobowigzuje sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz
zwolnienia Organizatora od obowigzku swiadczen.

Uczestnik daje Organizatorowi prawo do promowania i korzystania z wizerunku wdrazanego
projektu.

Z chwilg przekazania przez Zespét projektu do fazy testowej i wdrozenia, kwestie praw
majatkowych i licencyjnych regulowane bedg odrebnymi umowami w zaleznosci od specyfiki
projektu.

W celu unikniecia watpliwosci wskazuje sie, ze w zaleznosci od specyfiki Projekt moze
obejmowaé zaréwno warstwe programistyczng (program komputerowy) jak i elementy
graficzne, interfejs oraz wszelkie innych elementy stworzone w ramach Wydarzenia, w tym
takze dokumentacje techniczna.

Nagrodzeni Uczestnicy zobowigzujg sie, ze w razie kontynuacji prac nad dalszym rozwojem
Projektu, zamieszcza logotyp Wojewddztwa Wielkopolskiego, Ministerstwa Spraw
Zagranicznych jako donatora oraz wszystkich partneréw projektu , Hackathon Partnerstwa
Odry - innowacyjni razem przeciwko pandemii”, zgodnie ze specyfikacja (zalezng od specyfiki
projektu) oraz wraz z dostosowang trescig informacyjng, ktéra winna w takich okolicznosciach
towarzyszy¢ logotypowi. Umieszczanie stosownych logotypdw winno odbywacé sie przy
kazdorazowym uzgodnieniu z Organizatorem projektu.



7. W celu unikniecia watpliwosci wskazuje sie, ze okreslone powyzej zobowigzania w zakresie
udzielenia licencji nie dotyczg Uczestnikdw, ktérych Projekty nie zostaty nagrodzone.

§ 7 Dane osobowe

Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o
ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016, str. 1 ze zm.), dalej ,,RODO” informuje, ze:

1. Administratorem danych osobowych jest Wojewddztwo Wielkopolskie z siedzibg Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego w Poznaniu przy al. Niepodlegtosci 34, 61-
714 Poznan, e-mail: kancelaria@umww.pl, fax 61 626 69 69, adres skrytki urzedu na platformie
ePUAP: fumarszwlkp/SkrytkaESP.

2. Dane osobowe uczestnikow, ekspertéw i mentoréw oraz cztonkéw Komisji Konkursowej
wydarzenia pod nazwg ,, Hackathon Partnerstwa Odry” sg przetwarzane w celach:

a) organizacji i realizacji wydarzenia pod nazwg ,, Hackathon Partnerstwa Odry”;

b) dziatan promocyjnych i informacyjnych dotyczacych ww. wydarzenia;

c) archiwizacji.

3. Dane osobowe przetwarzamy:

a) na podstawie wyrazonej zgody w zakresie wykorzystania wizerunku;

b) w zwigzku z wypetnieniem obowigzku prawnego cigzacego na administratorze tj.
ustawy z dnia z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorzadzie wojewddztwa, ustawy z dnia 14
lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach oraz rozporzadzenia
Prezesa rady Ministréw z dnia 18 stycznia 2011 r. w sprawie instrukcji kancelaryjnej,
jednolitych rzeczowych wykazéw akt oraz instrukcji w sprawie organizacji i zakresu
dziatania archiwéw zaktadowych.

4. W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych mozina kontaktowac sie
z Inspektorem ochrony danych osobowych listownie pod adresem administratora danych, lub
elektronicznie poprzez  skrytke ePUAP:  /umarszwlkp/SkrytkaESP i e-mail:
inspektor.ochrony@umww.pl.

5. Dane osobowe bedg przetwarzane wieczyscie, liczagc od roku nastepnego, w ktdorym
zakonczono sprawe, zgodnie z Instrukcjg kancelaryjna.

6. Udziat w wydarzeniu jest dobrowolny a podanie danych osobowych jest warunkiem
ustawowym, ich niepodanie skutkuje brakiem mozliwosci udziatu w wydarzeniu. Natomiast
zgoda na wykorzystanie wizerunku jest dobrowolna, a jej niepodanie nie skutkuje zadnymi
konsekwencjami.

7. Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo do usuniecia danych osobowych, o ile dane
osobowe sg przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody, lub wynika to z wymogu prawa, lub
gdy dane sg juz niepotrzebne do przetwarzania danych.

8. Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych
osobowych, o ile dane osobowe uczestnikéw, ekspertdow i mentoréw oraz cztonkédw Komisji
Konkursowej sg przetwarzane na podstawie wyrazonej zgody. Wycofanie zgody nie wptywa na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej
wycofaniem.

9. 0Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo do przenoszenia danych, o ile dane osobowe
uczestnikéw, ekspertéw i mentorédw oraz cztonkédw Komisji Konkursowej sg przetwarzane na
podstawie wyrazonej zgody lub s3 niezbedne do zawarcia umowy oraz gdy dane te s3
przetwarzane w sposdb zautomatyzowany.

10. Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo do dostepu do danych osobowych, ich
sprostowania lub ograniczenia przetwarzania.
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Osobom, ktdérych dane dotyczg przystuguje prawo do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania w zwigzku z sytuacjg szczegdlng o ile przetwarzanie danych osobowych
uczestnikéw, ekspertdw i mentoréw oraz cztonkdw Komisji Konkursowej jest niezbedne do
zrealizowania zadania w interesie publicznym lub sprawowania wtadzy publicznej.

Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych o ile uczestnicy, eksperci i mentorzy oraz
cztonkowie Komisji Konkursowej uwazajg, iz przetwarzanie ich danych odbywa sie w sposéb
niezgodny z prawem.

Dane osobowe bedg ujawniane:

a) podmiotom $wiadczagcym ustugi na rzecz administratora danych na podstawie
zawartych umoéw dotyczacych: serwisu i wsparcia systeméw informatycznych,
utylizacji dokumentacji niearchiwalnej, przekazywania przesytek pocztowych;

b) Ministrowi Spraw Zagranicznych w zakresie niezbednym do przeprowadzenia kontroli
wykonywania projektu w ramach konkursu ,,Polska dyplomacja 2021”.

Dane osobowe nie sg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany w celu podjecia jakiejkolwiek
decyzji oraz profilowania.

Dane osobowe nie sg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy oraz do organizacji
miedzynarodowych.

§ 8 Postanowienia konncowe

Uczestnicy, ktdrzy mimo wezwania do zaprzestania tamania postanowien Regulaminu, nie
zastosujg sie do polecen Organizatora, a w szczegdlnosci stwarzajg swoim zachowaniem
niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikdw, badz zaktdcajg przebieg hackathonu, mogg zostaé
wykluczeni z udziatu w Wydarzeniu na kazdym jego etapie i nie przystugujg im z tego tytutu
zadne roszczenia wobec Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub formuty hackathonu badz jego
odwotania wytgcznie w przypadku wystgpienia zdarzen od niego niezaleznych (zagrozenie
epidemiczne, stan wyjatkowy, kleska zywiotowa), ktére uniemozliwia przeprowadzenie
hackathonu w terminie lub na zasadach okres$lonym w niniejszym Regulaminie.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn. Wszelkie
zmiany Regulaminu, zostang niezwlocznie opublikowane na stronie internetowej
www.hackathon-oder.eu. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator poinformuje rowniez
pocztg elektroniczng zarejestrowanych Uczestnikdw. Zmiany wchodzg w zycie po ich
opublikowaniu i rozestaniu wiadomosci Uczestnikom.

Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu hackathonu za pomocg urzadzen
rejestrujgcych obraz i dZzwiek.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Wydarzenia
decyduje Organizator.
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