UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:
Oferte nalezy wypetnié wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegolnych polach lub w przypisach.
Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowied? i pozostawié prawidtowg. Przyktad: "pobieranie*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do
ktérego adresowana jest oferta

Wojewddztwo Wielkopolskie z siedzibg Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego w

Poznaniu

2. Rodzaj zadania publicznego®

26) dziatalnos¢ na rzecz integracji europejskiej oraz
rozwijanie kontaktow i wspétpracy miedzy
spotfeczeristwami

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Strona www: www.viator.org.pl, / -

Adres korespondenciji:

Nazwa: Stowarzyszenie Kulturalno-Turystyczne VIATOR, Forma prawna: Stowarzyszenie
Rejestrowe, Numer Krs: 0000099616, Kod pocztowy: 61-701, Poczta: Poznan, Miejscowos¢: Poznan
, Ulica: Fredry, Numer posesji: 3, Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: Poznan, Gmina: m. Poznan,

Kod pocztowy: 62-271, Poczta: Ktecko, Miejscowosé: Debnica, Ulica: Debnica, Numer posesji: 33a,
Wojewddztwo: wielkopolskie, Powiat: gnieznienski, Gmina: Ktecko,

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Opracowanie, publikacja i promocja wielojezycznego
serwisu ze scenariuszami zaje¢ edukacyjnych zwigzanych z
historig Enigmy.

2. Termin realizacji zadania?

Data
rozpoczecia

01.05.2023

Data
zakonczenia

20.07.2023
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Na przetomie 2022 i 2023 roku mineto 90 lat od ztamania przez Polakéw maszyny szyfrujacej
Enigma, ktére wg historykdw bardzo pomogto Aliantom w zmaganiach z hitlerowskimi Niemcami. O
ile Polsce dokonania polskiego zespotu s3 raczej znane to niestety za granica nie ma o nich
$wiadomosci bad? sg niedocenianie. Aby temu zaradzi¢ nasze Stowarzyszenie realizuje od ponad 10
lat szereg dziatar o zasiegu miedzynarodowym. Miedzy innymi realizujemy kolejne edycje
miedzynarodowe;j gry kryptologicznej theCODEBREAKERS, ktéra zaistniata z inicjatywy Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Wielkopolskiego.

W tym roku postanowilismy rozszerzy¢ zakres dziatan skierowanych do odbiorcéw zagranicznych i
stworzy¢ innowacyjne narzedzie wspierajace propagowanie za granicg polskiej historii - udostepnic
wielojezyczna platforme on-line z materiatami metodycznymi dla nauczycieli (i innych lideréw grup)
ze scenariuszami zaje¢ na temat historii Enigmy. Scenariusze wraz z materiatami metodycznymi
beda dostepne w jezykach paristw, ktére wspotpracowaty w tamaniu Enigmy, a wiec angielskim,
francuskim i polskim - tak by mogli z nich skorzystac odbiorcy z tych obszaréw jezykowych

Dzieki realizacji projektu stworzymy innowacyjne narzedzie dajace nauczycielom, animatorom,
liderom z wielu krajéw mozliwoéé przeprowadzenia atrakcyjnych i merytorycznie poprawnych zajec¢
na temat Enigmy, ktére trudno samemu przygotowac. Specjalny system informatyczny bedzie
udostepnial petne scenariusze zajeé zarejestrowanym uzytkownikom, ktérzy beda mogli podzieli¢
sie swoim doswiadczeniem, a nawet wspottworzy¢ kolejne scenariusze. Planujemy bowiem w
przysztosci poszerzenie projektu o kolejne jezyki oraz liczbg scenariuszy do pobrania.

Serwis dla nauczycieli traktujemy jako narzedzie do zwiekszenia oddziatywania merytorycznego gry
na grupy mtodziezy, ale jest to réwniez pomyst na skrécenie dystansu do nauczycieli z catego
Swiata, ktérzy s dla nas naturalnym sojusznikiem w zachecaniu mtodych ludzi do udziatu w
kolejnych edycjach miedzynarodowej gry theCODEBREAKERS. Nauczyciele, ktérzy zachecali we
wczeséniejszych edycjach swoich uczniéw do udziatu w grze zadeklarowali, ze takie materiaty bytyby
bardzo przydatne w ich codziennej praktyce. Zaktadamy wiec, ze nauczyciele beda korzystac z
naszego serwisu, a gdy w okresie realizacji gry kryptologicznej przekazemy im materiaty promocyjne
i bedziemy mogli liczyé na to, ze przekaza je swoim uczniom. Stworzymy tym samym kanat
informacyjny dla nauczycieli, ktéry nie bedzie wymagat posrednictwa sekretariatow szkét, a bedzie
trafiat do najbardziej zainteresowanych.

W ramach akgji informacyjnej przewidujemy kazdorazowe informowanie o zrédle finansowania
projektu, zaréwno w materiatach informacyjnych czy edukacyjnych zrealizowanych w ramach
projektu, a takze w prezentacjach, plakatach, mailach itp. jak i podczas ustnego przekazywania
informacji o realizowanych dziataniach.

Wszystkie dziatania projektu bedg réwniez szeroko promowane w regionach partnerskich
wojewddztwa wielkopolskiego.

Na realizacje projektu beda sktada¢ sie:
1) Opracowanie (informatyczne, graficzne i merytoryczne) serwisu internetowego umozliwiajgcego
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dystrybucje scenariuszy zaje¢ edukacyjnych wraz z materiatami,
2) Opracowanie 3 scenariuszy wraz materiatami merytorycznymi z ttumaczeniami na j. angielski i

francuski,

3) Publikacja serwisu i akcja informacyjna (mailing do wybranych szkdt zagranicznych i dziatania w

mediach spotecznosciowych).

Podsumowujgc nasz projekt pozwoli na szersze propagowanie historii sukcesu polskich
kryptologow, ktdrzy wspdtpracujac z sojusznikami z Wielkiej Brytanii i Francji walczyli z sekretem
Enigmy, a wiec pielegnowania pamieci historycznej oraz umacnianie tozsamosci europejskie;j.

Miejsce realizacji

Poznan

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartos¢ docelowa)

Sposéb monitorowania
rezultatow / irédto
informacji o osiggnieciu
wskaznika

Opracowanie serwisu internetowego
umozliwiajgcego dystrybucje
scenariuszy zaje¢ edukacyjnych wraz z
materiatami,

1 serwis internetowy

Dokumentacja projektu

Opracowanie 3 scenariuszy wraz
materiatami merytorycznymi z
ttumaczeniami na j. angielski i
francuski,

3 scenariusze z materiatami

w 3 wersjach jezykowych

Dokumentacja projektu

Publikacja serwisu i akcja
informacyjna.

1 kampania informacyjna

Zrzuty z ekranu

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobow, ktore beda wykorzystywane w realizacji zadania.
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Charakterystyka oferenta

Od 2006 roku Stowarzyszenie zrealizowato lub wspétrealizowato ok. 60 projektéw obejmujacych
imprezy turystyczne, gry internetowe, gry miejskie, akcje edukacyjne itp. Najwazniejszymi z
przeprowadzonych przez nas projektow byty:

o cykl wycieczek i wyjazdéw studyjnych po krajach europejskich: Ukraina, Macedonia,
Biatorus, Motdawia, Stowacja i Czechy.
o gry miejskie poswiecone enigmie (w tym jedna anglojezyczna), w latach 2007 — 2017,

organizowane we wspoétpracy z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem Marszatkowskim
Wojewddztwa Wielkopolskiego.

o 13 internetowych gier kryptologicznych tAMACZE SZYFROW poswieconych enigmie, w
latach 2009 — 2019, realizowanych we wspétpracy z Urzedem Miasta Poznania, Starostwem
Powiatowym w Gnieznie, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego, Urzedem
Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego, Muzeum Historii Polski, Muzeum Oreza Polskiego.
o 9 miedzynarodowych gier kryptologicznych theCODEBREAKERS poswieconych enigmie (w
wersji anglojezycznej, hiszpansko jezycznej i niemiecko jezycznej), w latach 2011-2019,
organizowane we wspétpracy z Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego,
Urzedem ds. Kombatantéw i Oséb Represjonowanych, Ministerstwem Obrony Narodowe;j.

o cykl miejskich poswieconych powstaniu wielkopolskiemu, w latach 2006-2017, we
wspotpracy z Urzedem Miasta Poznan, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego,
o cykl Turystycznych Gier Miejskich, we wspdtpracy z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem

Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego, Urzedem Gminy Suleczyno, Urzedem
Marszatkowskim Wojewddztwa Wielkopolskiego, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa
Dolnoslaskiego, Bydgoskim Centrum Informacji,

o szereg innych gier miejskich o tematyce historycznej, turystycznej, edukacyjnej i kulturalnej,
we wspétpracy m.in. z Urzedem Miasta Poznania, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa
Wielkopolskiego, Urzedem Marszatkowskim Wojewddztwa Matopolskiego.

o 15 gier muzealnych powstatych miedzy innymi w: Muzeum Ziemi Nadnoteckiej w Trzciance,
Muzeum Dzieci Wrzesiiskich we Wrzesni, Muzeum Ziemi Kepinskiej, w Muzeum Powstanie
Wielkopolskiego 1918-19 w Poznaniu oraz w Muzeum Pierwszych Piastéw na Lednicy.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Planowany serwis bedzie pierwszym realizowanym przez nas tego typu projektem internetowym,
jednak mamy juz duze doswiadczenie w realizacji projektéw programistycznych o charakterze
popularyzacji historii. Do tej pory od roku 2009 zrealizowalismy:

o 9 internetowych gier kryptologicznych tAMACZE SZYFROW o skali ogélnopolskiej,
o 6 miedzynarodowych gier kryptologicznych theCODEBREAKERS o skali miedzynarodowe;.

Wszystkie te gry rokrocznie skupiajg od kilkuset do ponad tysigca uczestnikéw. Co wazne - pierwsza
edycja gry CODEBREAKERS powstata z inicjatywy Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa
Wielkopolskiego.

Wsrdd celéw statutowych naszego stowarzyszenia s3:

o promowanie réznorodnosci kulturowych,
o likwidowanie stereotypdw i niecheci w stosunku do innych narodowosci,
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o nawigzywanie kontaktéw miedzyludzkich.

Nawigzujac do tych celdw staramy sie w organizowanych przez nas Miedzynarodowych Grach
Kryptologicznych zawiera¢ informacje promujace Polske i jej historie tak aby wsrdd uczestnikow
wzrastata Swiadomos¢ dotyczaca naszego kraju..

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania
Zasoby kadrowe:

Projekt realizowac bedzie zespdt ok 10 oséb majacych doswiadczenie w realizacji poprzednich
projektéw Stowarzyszenia. Wazniejszymi osobami realizujagcymi projekt beda:

o ksiegowy i koordynator administracyjny projektéw Stowarzyszenia,
o " krvptolog, badacz dziejow ztamania Enigmy - konsultant projektu,

o ) . historyk, twdrca gry, twdérca projektu merytorycznego Centrum
Szyfréw Enigma w Poznaniu,

o historyk,

o informatyk, autor skryptow w projektach Stowarzyszenia.

Zasoby rzeczowe:

° drukarka,
o zestaw komputerowy,
o literatura dotyczgca tematu.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotac;ji Z innych
Zrodet

1. |Opracowanie serwisu internetowego 4 000,00
umozliwiajgcego dystrybucje
scenariuszy zaje¢ edukacyjnych wraz z
materiatami,

2. |Opracowanie 3 scenariuszy wraz 5 100,00
materiatami merytorycznymi z
ttumaczeniami na j. angielski i

francuski,
3. |Publikacja serwisu i akcja 1 000,00
informacyjna.
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 10 100,00 10 000,00 100,00

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:
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1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-tow);

2) pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej
odpfatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci® sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat=jg}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-jg)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym* / inng

o ) ok

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdw informatycznych,
osoby, ktdrych dotycza te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do skfadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zatgczniki:

1. Dokument stanowigcy o podstawie dziatalnosci podmiotu zawierajgcy aktualne dane
(obligatoryjny - papierowo, ztozony réwniez elektronicznie)

2. Aktualny statut lub inny akt regulujacy status podmiotu (obligatoryjny - papierowo, ztozony
réwniez elektronicznie)

3. Ewentualne pefnomocnictwo (obligatoryjny - papierowo, ztoZzony réwniez elektronicznie)

4. Oswiadczenie o braku zalegtosci z tytutu zobowigzar publiczno-prawnych (obligatoryjny -
papierowo, zfozony rowniez elektronicznie)

5. Oswiadczenie o zgodnosci oferty z plikiem PDF (obligatoryjny - papierowo, ztozony réwniez
elektronicznie)

6. Oswiadczenie o Numerze Identyfikacji Podatkowej, REGON, numerze rachunku bankowego.
(obligatoryjny - papierowo, ztozony réwniez elektronicznie)
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7. Oswiadczenie o ubieganiu/ nieubieganiu sie z budzetu Samorzgdu Wojewddztwa
Wielkopolskiego w roku 2023 o $rodki finansowe w trybie "matych grantéw" (obligatoryjny -
papierowo, ztozony rowniez elektronicznie)

8. Oswiadczenie o zapoznaniu sie z zasadami przetwarzania danych osobowych (obligatoryjny -
papierowo, ztoZony rowniez elektronicznie)

9. Zobowigzanie do zapewnienia dostepnosci zadan osobom ze szczegdlnymi potrzebami
(obligatoryjny - papierowo, ztozony rowniez elektronicznie)

U Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z p6zn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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